BSZ- Selb

Berufsfachschule und Fachschule fir Produktdesign Selb

Qualifikationen und Lerninhalte im Bereich Gestaltung: 1.FS
Stand Juli 2017
1. FS
FACHERUBERSICHT | CAD 3D S.2
CAD oD S.3
DARSTELLENDES ZEICHNEN  2D/3D/5D  S. 4
DESIGNTHEORIE 2D/3D/5D  S.5
GESTALTUNGSTECHNIK 2D S.6
GESTALTUNGSTECHNIK 3D S.7
GESTALTUNGSTECHNIK oD S.8
GRAFIKDESIGN 2D/5D S.9
GRAFIKDESIGN 3D S.10
KUNSTGESCHICHTE 2D/3D/5D S
PRASENTATIONSTECHNIK 2D/3D/5D  S.12

Die Anzahl der
Jahresstunden je Fach
bezieht sich immer
auf 40 Wochen

pro Schuljahr




CAD

3D

160 Jahresstunden

K. Grafller
S. Herke

QUALIFIKATIONSZIELE:

e Sicheres Anwenden von Autodesk Alias

e Umsetzen einfacher eigener Designideen in ein virtuelles
3D-Modell

e Sensibilisierung fir technische Vorgaben (Wandstarken,
Verrundungen etc.]

e Erlernen der Grundkenntnisse im Visualisieren [Vred)

LERNINHALTE:

e Modellieren nach Eigenentwurf (Felge, Leuchten etc.) unter
Beachtung von materialbezogenen und
herstellungstechnisch relevanten Gesichtspunkten

e Ubungen zum systematischen Flachenaufbau

e Aufbereitung von virtuellen Modellen zur Visualisierung und
fur den 3D Druck

e Einpflegen von Modellen in Autodesk Vred und Zuweisen
verschiedener Materialien, Lichtquellen, Umgebungen

e Ausleiten von fotorealistischen Bilddaten




CAD

5D

160 Jahresstunden

K. Grafler
A. Dick

QUALIFIKATIONSZIELE:

e Sicheres Anwenden des 3D-Programms Rhino, bzw. Alias

e Umsetzen einfacher eigener Designideen in ein virtuelles
3D-Modell

e Sensibilisierung fir technische Vorgaben (Wandstarken,
Verrundungen etc.]

e Erlernen der Grundkenntnisse im Visualisieren [Vred)

LERNINHALTE:

e Modellieren nach Eigenentwurf (USB Stick, Helm etc.) unter
Beachtung von materialbezogenen und
herstellungstechnisch relevanten Gesichtspunkten

e Ubungen zum systematischen Flachenaufbau

e Aufbereitung von virtuellen Modellen zur Visualisierung und
fur den 3D Druck

e Einpflegen von Modellen in Autodesk Vred und Zuweisen
verschiedener Materialien, Lichtquellen, Umgebungen

e Ausleiten von fotorealistischen Bilddaten




DARSTELLENDES
ZEICHNEN

2D/3D/5D

160 Jahresstunden

E. Badmiiller
D. Grimm

T. Mosis

R. Steidl

Y. Wilhelm

QUALIFIKATIONSZIELE:

e Entwickeln von visueller und wissenschaftlicher Neugierde

e Kennenlernen von Mitteln und Wegen zur Gestaltung und
Darstellung von Industrieprodukten (zur Erstellung
aussagefahiger Zeichnungen)

e FErarbeiten eines breiten Repertoires an Formen,
Perspektiven, Wechselspiel der Farben, Hell-Dunkel-
Muster, Texturen sowie der Kenntnisse Uber Material-
oberflachen

Ziel des Unterrichts ist, das Potential des einzelnen Schiilers
in einem wettbewerbsfreien Arbeitsprozess weiter zu
entwickeln.

LERNINHALTE:

e Grundlagen:
= Ausstattung, Material
= Skizzieren, Entwerfen
= Farbe
= Perspektive
= Strichfihrung
= Darstellungstechnik mit verschiedenen
Zeichenmaterialien [Markern, Polychromos ...]

e Praxis:
= Das Objekt als geometrischer Korper
= Proportionen
* Dielllusion des Lichts / der Tiefe / der Textur
= Blattaufbau
= Technisch funktionale Darstellung
»  Wege zur Formfindung (Gestaltungsprozess
= Das Rendering
=  Figur und Objekt

e Grundlagen zur Darstellung von Objekten, Mébeln und
Architektur [QOberflachen, Strukturen)

e Grundlagen zur Darstellung von Fahrzeugen

o llustrationstechniken




DESIGNTHEORIE
2D/3D/5D

80 Jahresstunden

E. Badmiiller

.Designtheorie ist mit vielen anderen Disziplinen verknipft,
unter anderem mit Kunstgeschichte, Soziologie, Psychologie,
Philosophie, Asthetik, Ergonomie, Physik, u.a.. Im Diskurs
steht die Frage der Abgrenzung zwischen Kunst und Design,
sowie die Kriterien fir gutes Design.” (E. Badmiiller]

QUALIFIKATIONSZIELE:

e [Erarbeiten der Abgrenzung von Kunst und Design
e Finden und Definieren einer eigenen Position

LERNINHALTE:

e FEinflisse von kulturellen Entwicklungen, Auftraggebern,
akademischer Ausbildung, Marktmechanismen und
unterschiedlichen Ausdrucksformen auf das kiinstlerische
Schaffen

e Entstehung der Kunstgewerbevereine durch Entwicklung
von Handwerk und Kunsthandwerk unter Einfluss der
gewerbe-politischen Reformen in England wahrend der
industriellen Revolution

e Designentwicklung in Abhangigkeit vom gesellschaftlichen
Wandel

e [ehrgebiete und Unterordnungen des . Environmental-
Designs”

e Produktfunktionen und Produktbeziehungen in Abhangigkeit
von unterschiedlichen Kultursystemen

e Urheberrecht und Designerverbande

e Designverantwortung unter den Aspekten von Nachhaltigkeit
und Styling

e Produktplanung unter der Beriicksichtigung von
Unternehmensphilosophie, Zielgruppendefinition,
Ergonomie und Sicherheitsvorschriften

e Produktsprache [Semiotik, Syntaktik, Semantik, Pragmatik
und Hermeneutik) als Mittler zwischen Designer und
Konsument

e Der Weg zum Bauhaus

e Die HfG Ulm als Weghbereiter des Funktionalismus

e Emotionalisierung des Designs durch ,Radical Design” und
die Postmoderne




GESTALTUNGSTECHNIK
2D

440 Jahresstunden
(inkl. Entwurf)

Y. Rauh
Y. Wilhelm
C.Zahn

QUALIFIKATIONSZIELE.

e Sicheres Anwenden von Adobe Illustrator/Photoshop

e Kennenlernen der Drucktechnik Siebdruck (Ausfiihrung
mehrfarbiger Entwirfe fur Stoff/Keramik/Papier)

o Vertiefen erlernter Druck- und Vervielfaltigungstechniken
unter Yerwendung verschiedener Materialien

e Kreativer und praziser Umgang mit Papier: Falzen, Kleben,
Falten

o Entwickeln eigenstandiger Ideen und deren Umsetzung

e Erlernen materialbezogener Schneidetechniken

e Sichtbarmachen von Gestaltungsprozessen

e Erstellen einer Ablaufplanung von Projekten [vom Briefing
bis zur Prasentation]

LERNINHALTE:

e Ausbau unterschiedlicher grafischer und zeichnerischer
Visualisierungstechniken

e Experimentieren mit themenbezogenen Materialien

e Praktische Ubungen zur Vertiefung von Adobe Illustrator
und Photoshop mit ansteigender Komplexitat und Einsatz
bei konkreten Aufgaben

o Projektbezogenes Zeitmanagement vom Entwurf bis zur
Umsetzung

e FErarbeiten von Zielgruppendefinitionen auf Basis
kundenorientierter Aufgabenstellungen

o Entwurfsdarstellungen mit diversen Materialien: Bleistift,
Aquarell, Buntstift, Tempera und Marker

e Ubungen zur Drucktechnik Siebdruck in Theorie und Praxis

e Anwenden von Entwurfstechniken: z.B. Mindmap,
Maoodboard, Collage

o Entwurfsdarstellungen mit diversen Materialien wie Bleistift,
Aquarell, Buntstift, Tempera und Marker

e Bearbeitung von Gestaltungsideen bis hin zur
Prasentationsfahigkeit




GESTALTUNGSTECHNIK
3D

440 Jahresstunden
(inkl. Entwurf)

A. Dick
J. Heinl
W. Purucker
W. Wunschel

QUALIFIKATIONSZIELE:

e Verstehen des 3D-Koordinatensystems

e Kennenlernen von Fras-Scan und 3D-Drucktechnik
e Erstellen von Unterkonstruktionen als Scale-Modell
e Umsetzung eigener Designlosungen

e FErlernen des mittelkomplexen Hartmodellbaus

e Beurteilen und Analysieren von Flachen

o Bearbeiten komplexer Clayflachen

LERNINHALTE:

e Sicherer Umgang mit einer 3D-Messmaschine

e Einarbeiten eines technischen Packages in das eigene
Design

e Anwenden von Bearbeitungsmdglichkeiten mit maschineller
Unterstitzung

e Sicheres Erstellen einer Unterkonstruktion aus Holz und
Modellbauschdaumen

e Modellieren eines Fahrzeugs im Maf3stab 1:4 nach eigenen
Entwirfen (bevorzugt im 2er Team)

o Modellieren von kamplexen Freiformflachen

e Arbeiten am Fullsize-Modell (bevorzugt mit
auBerschulischen Partnern, bzw. Designern]

e Detailierung und Optimierung der Oberflachen

o Aufziehen von Dinocfolie zur Oberflachenanalyse

o Beurteilung der Oberfldche mittels Lichtlinien

e Modellieren nach eigenen oder Fremdentwdirfen am
1:1 Fahrzeugmodell (Exterieur oder Interieur]




GESTALTUNGSTECHNIK
5D

(3D-Teil der 5D-Ausbildg.)

240 Jahresstunden
(inkl. Entwurf]

A. Dick

J. Heinl

P. Geymeier
K. GraBller
Ch. Mosis
W. Purucker
W. Stefan
W. Wunschel

.Die gestalterische Sensibilitat fir den bewussten Einsatz
von  Proportion, Flachen und Linien wird Uber
dreidimensionale, abstrakte oder produktorientierte
Formibungen weiter gefdordert. Hierbei setzt sich der
Lernende unter Anleitung und Betreuung des Lehrenden
mit dem Erstellen und der gestalterischen und qualitativen
Wirkung komplexerer Formcharakteristika auseinander.”

QUALIFIKATIONSZIELE:

Projektbezogenes Bearbeiten von Gestaltungsaufgaben
mittlerer Komplexitat. Die Aufgabenstellung erfolgt nach
Mafgabe des Lehrenden oder in Kooperation mit einem
Wirtschaftsunternehmen. Die Bearbeitung des Prozesses
erfolgt unter Anleitung und Betreuung des Lehrenden.
Intensivere Auseinandersetzung des Lernenden mit
Gestaltungsansatzen und der Form- und Flachen-
komplexitat zur Forderung und Ausbildung seines
gestalterischen Urteilsvermdgens

Fihren eines Projektbuchs wahrend des Arbeitsprozesses
zur Veranschaulichung und Dokumentation

Erweiterung der Kenntnisse verschiedener komplexer
Abformtechniken

LERNINHALTE:

Gestaltungstechnik, Modellbau

Dreidimensionale Umsetzung der Gestaltungsidee ins

Modell:

= Anfertigen von Handmodellen zur Unterstiitzung der
Formfindung

» Erstellen notwendiger technischer Zeichnungen (3
Ansichten, Berlicksichtigung des MaBstabs)

= Ausleiten von Schnitten aus Zeichnungen oder 3D
Datensatzen und Erstellen von Schablonen aus Pappe,
Aluminium, Acryl oder Schichtholz

* Umsetzung des Modells/ der Prototypen im
vorgegebenen Modellbaumaterial oder in ausgewahlten
Materialien

= Vertiefung der Anwendung und gezielte Auswahl
verschiedener Modellbaumaterialien und
entsprechende Bearbeitungstechniken: Hartmodellbau,
Clay, Gips [evtl. Umsetzung in Parzellan], Kunststoffe,
Hartschaume




GRAFIKDESIGN
2D/ 5D

160 Jahresstunden

C. Kagler
Y. Wilhelm
C. Zahn

QUALIFIKATIONSZIELE:

e [Erlernen eines Layout-Programms (hier: Adobe InDesign)

e Sicheres Anwenden von Adobe Illustrator/ Photoshop/
InDesign

e Sicheres Verwenden der verschiedenen Dateiformate in
Abhangigkeit von der Ausgabe

e \Vertiefen der Grundlagen grafischer Gestaltung

e Sichere Schriftverwendung

LERNINHALTE:

e Anwenden der Programme Adobe Illustrator/ Photoshop/
InDesign in Projekten der Layoutgestaltung (Flyer,
Broschire, Portfolio, Geschaftspapier, Bildschirm-
prasentation)

e Logo-Entwicklung, Infografik, Plakat

e Ausbau unterschiedlicher grafischer und zeichnerischer
Visualisierungstechniken

e Typografie/ Schriftverwendung

e Erarbeitung grafischer Gestaltungsideen und Bearbeitung
bis zur Prasentationsfahigkeit




GRAFIKDESIGN
3D

160 Jahresstunden

E. Badmiiller

QUALIFIKATIONSZIELE:

e Erstellen eigener Visitenkarten und eines eigenen
Portfolios mit Hilfe von Adobe Photoshop und Illustrator

e Befahigen zur Erstellung eigener ansprechender
Bewerbungen flir Praktika und den beruflichen Einstieg

e Festigen und Erweitern der Kenntnisse in Adobe
Photoshop und Illustrator

LERNINHALTE:

e Umgang mit Adobe Photoshop und Illustrator

e Trainieren des Umgangs mit Problemen der
Layoutgestaltung

e Kameraperspektiven und deren Auswirkungen auf
Bildergebnisse

e Qualitatsverbesserung eigener Fotos als Voraussetzung
flr die folgende Bildbearbeitung

e Ubungen zur Gestaltung von Verpackungen sollen das
Interesse am Wahlfach ,Verpackungsdesign” im zweiten
Fachschuljahr wecken
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KUNST-
GESCHICHTE

2D/3D/5D

160 Jahresstunden

D. Grimm

QUALIFIKATIONSZIELE:

Erkennen und Reflektieren von Zusammenhangen zwischen
politischen, technischen und wirtschaftlichen Entwicklungen
und damit einhergehenden Veranderungen klinstlerischer
Sicht- und Arbeitsweisen [Schwerpunkt: Kunst des 19. bis
21. Jahrhunderts]

Kritische Auseinandersetzung mit der Veranderung des
Begriffs Kunst und Kunstwerk sowie mit neuen Kunstformen
der zeitgendssischen Kunstszene

Definieren der eigenen Position zu den Themen ,Kunst und
Asthetik” - ,Kunst und Handwerk” - ,Kunst und
Kunstmarkt”

Erweitern obengenannter Betrachtungsweisen (z.B. durch
Referate)

LERNINHALTE:

Kinstlerischen Positionen und Techniken des 19., 20. und
21. Jahrhunderts

Vom Klassizismus bis zu zeitgendssischen Kunstformen
Von der Entwicklung der Epochen-Kunst hin zu einer
Vielzahl unterschiedlicher, auch paralleler Richtungen und
Stromungen

Bildanalyse und Bildinterpretation (begriffliches
Instrumentarium und methodische Vorgehensweise)
Einzelreferate

Praktische Ubungen

Exkursionen
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PRASENTATIONS-
TECHNIK

120 Jahresstunden

Y. Rauh

QUALIFIKATIONSZIELE:

e Verbessern der Kommunikationsfahigkeit durch gezielte
Gruppenarbeit

e Verbessern der Prasentationsfahigkeit durch ,Feedback-
Runden”

e FErfassen und Wiedergeben unterschiedlicher Themen

e Befahigen zum freien und sicheren Sprechen

e Bewaltigen von Blackouts, Redeangst und Lampenfieber
durch Durchfihren logisch strukturierter Prasentationen
inkl. Einbringen fundierter Fachkenntnisse und regel-
mafiger Verwendung von Fachsprache

e Moderation von Gruppen (Planungsprozess,
Problemlésungsprozess, Entscheidungsprozess)

LERNINHALTE:

e Kreativitatstechniken, z.B. Brainstorming, Moodboard etc.

e (Grundlagen der Prasentationstechnik, der Selbst-
prasentation und eines strukturierten Prasentationsaufbaus

e [Einsatz von Kérpersprache in Gesprach und Prasentation
inkl. Ubungen zum sicheren Auftritt (Mimik, Gestik, Haltung)

e Grundlagen der Rhetorik [Sprache, Sprechtechnik,
Authentizitat]

e Zielgruppenanalyse inkl. Sinusmilieu und Anwendung
anhand von Beispielcharakteren

e Grundlagen Corporate Identity / Corporate Design

e Analyse Cl/CD anhand bestehender Marken

e Erstellen eines Brandbook [Markenauftritt]

e Vor-und Nachteile einzelner Medien

e gezielter Einsatz von Visualisierungsmitteln (Whiteboard,
PowerPoint etc.)

e Verfassenvon einpragsamen Handouts
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